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Praktisk	
	
Aflæsning	og	parkering	
v Der	er	to	parkeringspladser	–	en	nærparkering	og	fjernparkering.	Nærparkering	

er	forbeholdt	biler	med	stor	oppakning.	Alle	personbiler	bedes	parkere	på	
fjernparkering.		
	

v Ved	aflæsning	følg	venligst	anvisningerne	og	kørselsretningen.		
	
v Så	vidt	muligt	bør	man	kun	køre	biler	med	tung	oppakning	ind	på	området	–	

f.eks.	varevogne	eller	biler	med	trailere.	Dette	er	for	at	begrænse	traffik	og	slid	på	
området.		

	
v Biler	med	mindre	oppakning	må	gerne	læsse	af	på	nærparkering,	men	bedes	

bære	deres	grej	ind	på	området.			
	
v OBS:	Man	skal	efterlade	en	seddel	i	bilruden	med	navn,	enhed	og	telefonnummer.	

Brug	evt.	seddel	på	bagerste	side.	
	
	
Check-in	
Sker	ved	de	respektive	stabe.	Her	udleveres	armbånd	og	in-game	penge.	Ved	køb	
billetpakker	(10	stk)	er	det	køberen	af	billetterne	der	tjekker	in	for	alle,	og	
viderefordeler	armbånd	og	penge.	Dette	gælder	også	selvom	man	er	flere	hold	der	
deler	billetter	på	tværs	af	de	to	hære.		
	
	
Skrald	og	affaldsortering	
Der	sorteres	i	fire	kategorier:	Metal,	Glas,	Mad	og	Rest.	Sørg	venligst	for	stringent	
adskillelse	i	disse	kategorier	i	jeres	lejr	og	ved	aflevering.	Krigslive	kan	få	en	stor	
bøde,	hvis	vores	affald	ikke	er	opdelt	korrekt.	OBS:	Der	må	IKKE	lægges	
madaffald	sammen	med	Rest.	
	
	
Logistiske	mangler	
Hvis	der	mangler	toiletpapir,	drikkevand,	elektriciteten	går	ned	eller	lignende,	så	
tag	kontakt	din	respektive	stab.	De	tager	fat	i	praktisk	crew	og	igangsætter	en	
løsning.		
	
	
Drikkevand	
Det	er	op	til	hver	enkelt	lejr	at	sørge	for	vandbeholdere.	Hvis	jeres	beholdere	er	off-
game	beder	vi	jer	om	lægge	noget	over	eller	gemme	dem	væk.	Enhederne	skal	selv	
sørge	for	at	tage	vand	med	i	felten.	
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Boder	
Til	årets	Krigslive	vil	der	være	tre	boder	hvor	du	kan	købe	in-game	udstyr	for	rigtige	
penge.	Boderne	er:	Urteheksens	Hus,	Sønnernes	Bod	og	Ulvsborgs	Venner.	Boderne	
har	forskelligt	udstyr	som	kopper,	service,	skind,	mjød,	honning,	smykker	m.v.	Alle	
boder	tager	imod	Mobile	Pay.	Der	sælges	ikke	alkohol	til	personer	under	18	år.	
	
	
Oprydning	(leave	no	trace)	
Der	må	ikke	efterlades	spor	efter	eventet.	Alt	affald,	helt	ned	til	cigaretskod	og	
mindre	skal	fjernes.	Sørg	for	ikke	at	efterlade	skrald	i	lejren	eller	i	terrænet.	Når	i	
vil	hjem,	skal	jeres	lejrområde	ryddes	og	gennemgås	GRUNDIGT	for	skrald	på	
jorden;	kontakt	herefter	en	arrangør	for	godkendelse.	Arrangører	vil	være	til	
stede	ved	stabsteltene	under	nedpakning.	
	
	
Sikkerhedsansvarlig	
Under	eventet	vil	Casper	Glans	Øllgaard	være	sikkerhedsansvarlig/	
sikkerhedsperson.	Han	forestår	bl.a.	brandsikkerhed	og	førstehjælp.	Under	
eventet	har	Casper	radio	på	sig,	og	kan	kontaktes	gennem	stabene.		
	
	
Brandsikkerhed		
Sørg	for	altid	af	holde	øje	med	levende	ild	–	i	må	ikke	forlade	jeres	lejr	med	tændt	bål,	
gløder	eller	stearinlys.	Ved	alle	bål	skal	der	være	brandslukker	eller	vandspand	klar.	
Hvis	der	opstår	brand,	er	der	brandslukkere	og	brandtæppe	i	hvert	stabstelt.	Hvis	
branden	skulle	sprede	sig,	skal	alle	evakuere	området	og	samles	ved	indgangen	til	
nærparkering;	hold	jer	samlet	i	jeres	enhed,	og	tjek	at	alle	er	til	stede.			
	
	
Førstehjælp	
Vi	har	proffesionelle	samaritter	til	rådighed	i	dagtimerne	(9.00-17.00),	så	der	altid	er	
hurtig	adgang	til	hjælp	under	kampene.	Ude	for	dette	tidsrum	har	vi	førstehjælp	
tilgængeligt	ved	vores	sikkerhedsperson,	Casper.	Casper	har	adgang	til	hjertestarter.		
	
	
Kølevogne	
Der	er	en	kølevogn	til	hver	hær,	opdelt	med	hylder	til	hver	enhed.	For	hver	15	
personer	man	er	i	enheden,	tildeles	man	én	hylde.	Hyldestørrelsen	er	90x40x50	
cm.	Der	er	navne	på	hylderne.	Husk	at	lukke	døren	til	kølevognen	tæt	til	og	holde	
området	ryddet/	pænt.	OBS:	Madvarer	der	ikke	kan	identificeres	en	ejer	på,	vil	
blive	smidt	ud.		
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Adgang	til	strøm	
Tæt	ved	kølevognene	vil	der	blive	placeret	enkelte	strømskinner,	til	dem	der	har	
et	særligt	behov	for	at	få	opladt	personlige	hjælpemidler	(eks.	søvnapnø).	
Mobiltelefoner	kan	oplades	i	nødstilfælde,	men	personlige	hjælpemidler	har	
fortrinsret.	OBS:	Det	er	strengt	forbudt	at	anvende	strømskinnerne	til	elkedler,	
toastmaskiner	mm.		
	
	
Toiletter	og	badevogne	
v Man	må	ikke	drikke	vandet	på	toiletterne.		
v Der	må	KUN	komme	toiletpapir	i	kummerne.	Hygiejnebind,	tamponer,	

vådservietter	og	des	lignende	skal	i	skraldespandene.	
v Hold	venligst	jeres	bad	korte,	af	hensyn	til	alle	andre	der	skal	til.	
v Hvis	der	hænger	afspærringsbånd	på	et	toilethåndtag,	er	dette	toilet	i	udu.	

Hvis	du	oplever	at	et	toilet	går	i	udu,	så	hæng	selv	afspærringsbånd	på	
håndtaget	(som	er	placeret	nær	toiletterne).		

	
	
Hjælp	med	nedpakning	
Når	der	skal	ryddes	op	om	søndagen,	vil	arrangørerne	meget	gerne	have	hjælp	til	
nedpakning;	nedpakning	af	telte,	flytte	rafter,	hente	props	og	des	lignende.	Al	
hjælp	tages	imod	med	en	kyshånd.	Kontakt	vores	logistikansvarlige	Martin	
Klifforth	(evt.	tag	fat	i	stabene)	hvis	i	ønsker	at	hjælpe	til.		
	
	
Brænde	
v Brænde	opstilles	tæt	på	lejrene.		
v Der	er	4	paller	med	gratis	brænde	til	fri	afbenyttelse	–	dette	er	tiltænkt	

bålhygge	og	madlavning.	Udvis	hensyn;	Der	er	ikke	mere	brænde	hvis	vi	
løber	tør,	men	det	er	tilladt	at	samle	brænde	i	skoven.		

v Til	dem	der	har	bestilt	eget	brænde,	vil	dette	være	tydeligt	markeret.	
v OBS:	Paller	og	pallerammer	må	ikke	tages	-	der	er	pant	på	dem!	
	
	
Godt	naboskab	
Det	er	vigtigt	at	udvise	hensyn	for	sine	naboer	og	holde	den	gode	tone.	Larm	og	fest	til	
sent	om	natten	(efter	midnat)	bør	begrænses,	hvis	det	er	til	gene.	Hvis	man	oplever	
gener,	så	tag	høfligt	fat	i	naboerne	og	find	en	fornuftig	løsning.		
	
	
Efterfest	
Vi	skal	selvfølgelig	have	en	fed	efterfest	hvor	vi	snakker	warstories	og	takker	vores	
fjender	for	den	gode	kamp.	Efterfesten	afholdes	i	midten	af	Ulvsborg,	foran	boderne.	
Det	bliver	et	sammenskudt	gilde,	hvor	alle	gerne	må	medbringe	borde,	bænke,	stole,	
drikke	og	godt	selskab.	Ulvsborg	sælger	drikke	med	og	uden	alkohol	til	efterfesten.	



 
 

 

	 ~	4	~	 	 	 	 	

Spilmekanik	
	
Relikvie-legen	
Ved	de	to	hæres	stabstelte,	vil	der	blive	placeret	et	alter	med	3	hellige	artefakter.	
At	kunne	præsentere	hellige	relikvier	for	sin	hær,	er	vigtigt	for	moralen	og	den	
guddommelige	overhånd.	Derfor	er	de	selvfølgelig	oplagte	at	stjæle!	Hvis	man	kan	
infiltrere	fjendens	lejr	og	ved	snedighed	og	list	få	taget	ét	af	deres	artefakter	med	
hjem,	så	giver	det	selvfølgelig	sold	og	håneret.		
	
Regler:	Hvis	man	går	på	rov,	må	man	KUN	stjæle	ÉT	artefakt,	for	HELE	GRUPPEN.	
Hvis	alle	artefakterne	tages	for	hurtigt,	så	stopper	legen.	Det	er	god	stil,	at	
orientere	stabene	først	–	hvis	der	er	tre	grupper	ude	allerede,	skal	man	
koordinere	sine	indsatser.	OBS:	Artefakterne	skal	bæres	med	to	hænder!	
	

	
	
Sold	
En	soldat	skal	selvfølgelig	have	løn.	Det	får	man	én	gange	dagligt,	udleveret	af	i	
hærens	værdisedler,	kaldet	kejserlige	mark,	der	kun	har	værdi	inde	for	selve	
hæren.	Som	udgangspunkt	får	enheder	udleveret	svarende	til	50	mark	per	soldat,	
men	man	kan	selvfølgelig	få	mindre	eller	mere	alt	efter	hvor	godt	enheden	har	
klaret	sig.	Ekstra	tjenester	kan	sevfølgelig	afføde	mere	sold.	
	
	
Tyveri	
De	eneste	to	ting	der	må	stjæles	i	spillet	er	kejserlige	mark	og	relikvier.	Det	er	
strengt	forbudt	at	stjæle	bannere,	altre,	hatte	eller	andre	personlige	genstande.	
Alt	andet	kræver	en	eksplicit	forudgående	aftale	med	ejeren.		
	
	
Frivillige	missioner		
Hvis	man	ønsker	at	hjælpe	hæren	uden	for	de	officielle	kampe,	er	der	altid	
mulighed	for	at	rapportere	til	staben.	De	kan	hjælpe	med	at	opstille	yderligere	
kampe,	missioner	og	lignende	på	tværs	af	hærene.	
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Tidsplan	
	
OBS:	Ændringer	kan	forekomme!	
	
	
Onsdag		

 14:00:	Lejrpladsen	åbner	–	check-in	sker	hos	staben	i	din	lejr.		
 18.00:	Check-in	lukker.	Opsøg	staben	næste	dag.		

	
	
Torsdag	

 10.00:	Enhedsledermøde	v.	GM-bunkeren.	
 12.00:	Arrangørbriefing	v.	foran	boderne	i	midten.	Efterfulgt	af	stabs-
briefing	i	lejrene.	Spilstart	herefter.		

 13.00:	Officersmøde	v.	stabsteltet.		
 14.00	–	17.00:	Kampblok	(Markslag	/	Erobring)	
 19.00:	Officersmøde	v.	stabsteltet.		

	
	
Fredag		

 09.00	–	12.00:	Kampblok	(Bolværk	/	Altergang)	
 13.00:	Officersmøde	v.	stabsteltet.		
 14.00	–	17.00:	Kampblok	(Erobring	/	Markslag)	
 19.00:	Officersmøde	v.	stabsteltet.		

	
	
Lørdag		

 09.00	–	12.00:	Kampblok	(Bolværk	/	Altergang)	
 13.00:	Officersmøde	v.	stabsteltet.		
 14.00	–	17.00:	Kampblok	(Endeslaget)	
 20.00:	Efterfest		

	
	
Søndag:		

 12.00:	Alle	spillere	forlader	pladsen.	Hvis	man	bliver	og	hjælper	eller	
laver	en	aftale	med	arrangørerne,	må	man	selvfølgelig	gerne	blive	
længere.		
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SEDDEL	TIL	BILRUDEN	
	
	

NAVN:		__________________________________	
	
	
	

ENHED:	_________________________________	
	
	
	

HÆR:	___________________________________	
	
	
	

TLF:______________________________________	
	
	


