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Indledning

Reglerne bygger pa den 20 ir lange tradition af
Krigslive-regler, originalt forfattet af Thomas Bernstoff
Aagaard og Kire Torndahl Kjar (2006), og justeret ir
efter ar. Vi skylder bide originale forfattere, sivel som
ale andre arrangerer der har eksperimenteret og
viderebygoet pi reglerne siden, en stor tak.

Reglerne tager udgangspunkt i modellen fra Krigslive 16
(2019), og blev videreudviklet til Krigslive 19 (2024).
Til Krigslive 19, blev reglerne kvalificeret af en
referencegruppe, bestiende af reprasentanter fra mere
end 30 enheder. Til Krigslive 20 (2025) blev der
endvidere lavet en kort revurderingsproces, hvor
enhedslederne blev inviteret med til at give feedback til
reglerne. Referencegruppen sivel som enhedslederne
skyldes ogsa en stor tak, for deres bidrag til at udforme
reglerne.

Reglerne udvikler sig ar for ar, og for at holde styr pa
alle ndringer, er der udviklet en /Endringslog.
/Endringsloggen er siledes et dokument der har til
formal, at hjzlpe den engagerede regelrytter i at holde
sig opdateret pi andringer i kampreglerne. Hver gang
der forekommer eendringer, si indskrives de everst i
dokumentet, siledes at de nyeste sendringer altid forst.

Krigslive 21 (2026)
Dette afsnit redegor fra alle aendringer der er lavet
frem til Krigslive 2I1.

/Endringer fra version 2.2 ti 2.3

#  Under afsnit 5.6, fremgk dét at det kun var
tohindssvaerd der matte stikkes med. Dette er
®ndret til samme formulering som ved
ethindsviben; man ma stikke med viben, som
vabentypen byder. Derved er der potentiae for at
kunne stikke med andre viben, hvis de er designet
til (f.eks. tohindsekser, med en spydpids for
enden).

®  Under afsnit 4.7 fremgik det, at al kamp med
stager, skulle foregd med begge hander pi vibenet.
Dette er sndret til, at alle angreb med vibenet skal
veere med et fast greb, med begge haender pi
vabenet. Der er to drsager til denne 2ndring: 1)
Der har veret deltagere, som har holdt fast i et

spyd med én hind, og har hvilet spydet 1 den
anden, uden at holde fast - for herefter at skubbe
spyddet frem, uden at holde fast i det med to
haender. Resultatet er, at angrebene er
ukontrollerede og farlige. Der skal altsi vaere et fast
greb, med begge hander. Den anden érsag er, at
der har varet en dreftelse om hvordan
stageenheder skal kunne bruge deres hindviben, hvis
al kamp skal foregi med to hander pa vibenet. Med
den nye @ndring, kan man godt holde sin stage i en
hind, og et hindviben i anden.

Krigslive 20 (2025)

Dette afsnit redeger fra alle aendringer der er lavet
frem til Krigslivc 20 - som udgor version 2.0 og hejere.

/Endringer fra version 2.1 til 2.2

®  Der er tilfojet et afsnit 4.10 “Nej tak til kamp~,
der fortaller at ved at bruge lyserede skribind, si
takker man nej tak til naerkamp.

/Endringer fra version 2.0 til 2.1
L] Fejl ved Tabel A, der ikke viste ale tunge
rustningsklasser er fikset.

L] Tilfojet at stagcvibens hoved skal vare fikseret (se
4.7)- Dette var faktisk med i version 2.0, men var
kke komme med 1 aendringsloggcn.

®  Rettet at krigsmaskiner ogsa kan trakke sig, hwvis de
er kommet inden for sikkerhedsafstanden.

/Endringer fra version 1.5 til 2.0
2 z‘Endrings[og: Er flyttet til selvstendigt dokument.

®  Grafisk overhaling: Der anvendes ny font,
opsxtning, og forsiden komprimeres.
Baggrundsbilledet er reduceret i intensitet. Dette er
med henblik pi at gere reglerne kortere og mere
lesevenlige.

e /Endring i afsnitsnumre: Der er tilfgjet nye afsnit,
hvorfor nummeringen pi de enkelte afsnit er
@ndret, og enkelte steder sammensat til andre
afsnit. Selve indholdet stir uzendret.



Sproglige tilretninger: Dokumentet er gennemlaest
og tilrettet flere steder i det sproglige, med henblik
pa af fjerne misforstielser.

Kamp uden for formationer (3.7): Der er tilfojet et
afsnit om regler for kamp uden for formationer -
for at gore de implicitte regler cksplicitte.

To pé fem eller én pa 102 (2.5): Der er tilfojet et
underafsnit til “Fem er nok~, der tydeligger
intentionerne omkring sterrelserne pd formationer.
Der har vaeret en tendens til, at der formes mindre
formationer frem for store, fordi det opfattes som
det mest effektive i kamp; dette har aldrig varet
meningen med reglerne. Det er blevet foresliet, at
der indferes krav om dispensation. Der er nu en
tydelig henvisning i reglerne til at det ikke er
meningen at man skal “cheese” med mange smi
formationer - og det forventer arrangerggruppen er
nok, til at skubbe de sméd formationer i den rigtige
retning.

Kamp om natten (4.4): Der er tilfojet et afsnit for
sikkerhed ved natkamp, hvor der saxttes restriktioner
pa hvilke viben der mi bruges.

Alkohol og stoffer (4.5): Det er tydeliggjort, at
man ikke skal slis hvis man er pavirket af alkohol
og/eller stoffer.

Sikkerhedsprocedurer for krigsmaskiner (4.8): Der
tilfejet en regel om at alle krigsmaskiner skal have en
skriftlig procedure for ladning; affyring; og
aﬂadning ved fejl, som arrangerer kan pakraeve
fremvisning af procedurerne. Endvidere er det
tilfejet af krigsmaskiner altid skal sigte lavt.
Krigsmaskiner skal godkendes af politiet mhb. pa
den gaxldende vibenlov. Arrangerer har atid
muligheden for at forbyde Krigsmaskiner hvis
sikkerheden ikke er 1 orden.

Reduktion i rustningskrav (6.0): Der har varet et
bredt enske om, at kravene for medium og tunge
enheder sankes - og/eller at tunge enheder buffes.
Derfor andres der i kravene, siledes at medium er
2 RP lettere at opni, og tung er 4 RP lettere.

Maksimum hitpoints (6.4): Der er indfert et
maksimalt antal HP pa 10.

™

Sikkerhedsafstand for krigsmaskiner (4.8): Der er
tilfejet en regel om, at hvis flendtlige enheder
kommer inden for sikkerhedsafstanden, skal de gribe
til nzerkampsvaben og engagere - eller overgive sig.
Dette er for at skave en klar procedure for hvordan
krigsmaskiner skal agere nir sikkerhedsafstanden
brydes. Der blev dreftet om der skulle indferes en
procedure, hvor at naerkampsenheder stopper op
uden for sikkerhedsafstanden, bliver skudt og
herefter engagerer krigsmaskinen. Arrangererne har
vurderet at denne losning er for teknisk, for amene
spillere at efterleve i praksis.

Ekstra skade for projektilviben fjernes (3.4): Der blev
til KL1g indfert 3 i skade for projektilvaben hvis de
rammer torso, med henblik pa at balancere
bueenheder, og samtidigt motivere til at overgi til
projektilviben. Der har dog ikke varet nogen
projektilviben timeldt til KL 19 eller 20. Reglen
fiernes derfor mhb. pa simplicitet 1 reglerne.

Krigsmaskiner i batterier (5.9): Der indfores +1
treeffer pr. krigsmaskine over ¢én, der indgir i samme
formation (batteri). Dette er for at motivere
Krigsmaskiner til at samles. I denne forbindelse er det
ogsd tydcliggjort, at hvis man rammes af flere

projektiler fra krigsmaskiner, sa tager man skade for
hvert skud.

Feltlegen (2.8): Kravene til at udeve feltlegens
gerning er blevet bledet lidt op. Det er tydeliggjort at
feltlegen skal vaere en del af formationen, nir denne
bevaeger sig omkring - men der er ogsd mulighed for,
at feltlegen kan bevaege sig ud af formationen for at
gere sin gerning. Dette er for at gore det lettere at
bruge feltloegen i praksis og dbne op for mere spil. De
HP som feltlegen genvinder er nedsat fra 3 ti 2 HP -
da dette afspejler de nye HP for upansrede lette

enheder.



Krigslive 19 (2024)

Dette afsnit redeger fra ale andringer der er lavet
frem til Krigslive 19 - som udger version 1.0 og
hejere. Den endelige version for kampreglerne
Krigslive 19 var version 1s5.

Sendag d. 3. december 2023 blev der afholdt mede i
refcrcncegruppen, hvor udgave 1.0 blev prasenteret.
Forinden har der veeret ca. 3 uger til at kommentere pi
reglerne skriftligt. P4 bagorund af de dreftelser har
arrangergruppen genbesegt reglerne i et opfelgende
mede, og foretaget sendringerne til 1.1. Udgave 1.1 blev
udsendt d. 24 decemer 2023, med en deadline pi 4 dage
til endeligt feedback. Pa den baggrund blev de endelige
droftelser taget i arrangergruppen, og de sidste
tilrettelser og blev lavet over version 1.2 og 1.3. Version
13 er planlagt til at blive udgivet of offentliggjort d. 1.
januar 2024.

/AEndringer fra version 1.4 til 15

* Logo opdateret med undertitel: Der blev afholdt
en konkurrence om at finde en titel, som endte
med at blive: “Slagmarken kalder!” - som foreslaet
af Tomas Juknavicius Laursen.

/Endringer fra version 1.3 ti 1.4
L ./Endringcr fra seneste tre ir: Tilfojet ~antal i
enheden” som overordnede atndringer. Se laengere

nede.

2  Banner (2.7): Tilfejet at banner kan beeres i
bannerkop - men ikke monteres pi ryggen.

* Typer rustning (6.2): Klargjort at ringkrave
giver RP over skulderstykket.

L Eksempler pi rustningsklasser (6.5): Rettet antal
RP under let+ til 8.

®  Sikkerhed ved krigsmaskiner (5.9): Tilfejet at der
ikke ma skydes inden for 10 meter.

®  Sikkerhed ved nzerkampsviben (4.5): Tilfejet
laengde og materialkray til keeder pa plejle.

©)

Version 1.3 - /Endringer fra seneste 3 ir
Dette afsnit blev tilfojet blev tilfajet til
endringsloggen, som ved udgivelse var placeret i
indledningen til kampreglerne. Formadlet var at
tydeliggere, hvor der laves markant ndringer fra
geldende praksis, som var vard at notere.

Reglerne for Krigslive 19 (2024) bygger videre pi
fundamentet fra Krigslive 16 (2021), men der kigges
ogsd pa erfaringerne fra Krigslive 17-18. Der har
varet en rakke gennemgiende regler for de seneste
par ér, og understiende punkter indeholder markante
andringer og/ eller tilfajelser fra den praksis:

e Formationsregler i praksis (2.2): Der er skrevet
et langt afsnit med illustrationer, der viser
hvordan man bevager sig og kemper i
formationer.

®  Felles sprog til spilmekanikker (2.8): Afsnit

tilfejet, for at fastlagge en terminologi.

®  Medlemmer af enheden (2.7): Det er nu muligt
at have “folge” med i krig, som ikke folger
enhedens rustningskrav; De har kun basis-KP og
hindvaben.

®  Skade fra viben ( 3.3-3.4.): Slag oppefra ned, der
rammer skulderstykket giver kun 1 skade, af
hensyn til at reducere incitamentet til farlige slag.

®  Silkkerhed og formationer (4.2-4.4): Tilfejet
forklarende tekst for hvordan sikkerhed fungerer i
formationer - og at sikkerhed er et falles ansvar.
Der er ogsi andret i sikkerhedsordene “Frys~ og
“Vi overgiver os”

L Helbredspoints og rustningsklasser (6.0): Det er
et md med de nye reglcr, at reducere Hp til max
10, si det er lettere at tzlle. Enheder har nu
mulighed for en smule variation i rustning; Hver
klasse (let, medium og tung) har en ~+ version” -
og det enkelte medlem valger selv, om de vil
vare den normale eller ~“+versionen”.

®  Anta i enheden (1.0): Der er ikke laengere krav
til at en enhed skal vaere 10. ./Endringen kommer

af, rcgel blev prasenteret som ufravigelig, men 1
praksis blev brudt hvert &r.



AEndringer fra version 11 til 13

®  Forside: Forside har nyt Krigslive logo. Designer er
Carina Silke Nielsen.

®  Grafisk overhaul af formationer (afsnit 2.2). Der er
lavet nye illustrationer til formationer i praksis.

Designer er Carina Silke Nielsen.

#  Grafisk overhaul af rustninger (6.2; 6.5): Der er
rettet i illustrationerne for rustningsklasser. Designet
af Ilja Olsen.

] Rygplader (6.4): der er nu renskrevet, at det kun
er metalplade pd ryggen der giver + 1 RP.

2 Opsummering (7.0): Sproget er opdateret for at
matche ®ndringerne i fra Udgave 1.1 og 1.2.

* Plastikrustning (6.3): Holdningen til plastikrustninger
er tydeliggjort.

] fEndringslog: Tilrettet til den endelig udgivelse.

L ®vrige: Der er lavet endelig gennemlasning for
gramatik, sprog og klodsede satninger.

fEndringer fra version 1.0 til version 1.1

Grafisk overhanl:

Der er kommet forside, ingame baggrund og ale
bulletspoints er udskiftet med skulls. Figurer er
opdaterede. Eksempler pd rustningsklasser matcher nu

bedre.

Sproglige omformuleringer og praciseringer:

Der er flere steder i reglerne hvor referencegruppen har
givet udtryk for, at reglcme har vaeret svaere at forsti.

De steder er blevet genbesogt, for at ege tydeligheden.

Det galder serligt (men ikke udfyldende) understiende

emner:

®  Formationer (hele afsnit 2.0 - serligt 2.2). De
indledende regler for hvordan man skal forsta
formationer er helt omskrevet. Der er lavet en
skildring mellem hirde tekniske regler og et langt
uddybende afsnit, der handler om reglerne i praksis
- med en rackke supplerende eksempler.

3)

] Falge i krig (afsnit 2.11). Omformuleret.

®  Skade fra kanoner (afsnit 3.4). Tydeliggjort hvornar

et projektil gir igenem enhedens linjer.

®  Sikkerhedsord (afsnit 4.0-4.2). Her er der bla.
indskrevet, at man ikke mé presse andre til at
overgive sig og der er highlightet hvornir
kommandoerne skal bruges.

®  Bannerbaerer (afsnit 2.8). Indskrevet at banneret skal
vaere tydeligt og synligt.

®  Skulderstykket (afsnit 6.4). Omskrevet og
samskrevet med gorget/ ringkrage, for mere

tydelighed.

e Rustning skal ligne rustning (afsnit 6.3). Der er
indsat et kort afsnit om, at man skal undlade at
cheesy sin brug af rustning. Dette afsnit forholder

sig ogsd til brugen Plastikrustning.

e Fairplay (afsnit 1.1). Indskrevet et kort afsnit om
hvordan man leger paent - og hvordan man laeser
reglerne. Loes meerke til, at der er en forskel pa
ordene “ber”, hvor man selv skal vurdere, og
ordene “skal”, der indebarer regeltekniskc aspekter.

Regeltekniske =ndringer

Der var flere steder, hvor arrangererne har valgt at
andre pa reglerne, for at opni en bedre balance i spillet
og undgi unedvendige konflikter.

®  Anta sdver (afsnit 5.7 - 5.9). Der er reduceret i

antal salver til skytter - herunder buer og rifler. De
har nu 1 skud pr. 3 mand, i stedet for 1 skud pr. 2
mand. Dette sker, for at give mere incitament for
skytter til at gi i naerkamp, samt at balancere ud
med de reducerede hit points. Der vil formentelig
indferes kamptyper, hvor dem som udelukkende
ensker at agere skytter, har mulighed for at
returnere til generalens forpost, og restocke ammo.

®  Tohandsviben (afsnit 5.6 og 6.4). Indfert at
tohindsviben svarer til 4 rustningspoint - men kun
hvis hele enheden bruger det. Dette er for at give
et mindre boost til en enhedstype, der har mindre
power ift. de andre narkampsenheder.

®  Besejres pa afstand (afsnit 3.4). Der er nu andret
til man kun kan blive nedkampet i naerkamp.



Hvad er ikke kommet med?

Arrangererne har forholdt sig til og dreftet
understiende punkter. Der er valgt ikke at pille
yderligere ved dem. Argumenterne stir under hvert

punkt.

Ringbr)mjer (afsnit 6.2). Der kom mange spargsmél

til ringbrynjer, der kunne indikere at reglerne stod
uklart. Der var mange spergsmil, men ingen
eksplicitte ensker om omformuleringer eller
®ndringer. Vi har vurderet at der stir skarpt nok.
Arrangerene har dreftet om lange ringbrynjeaermer
og hoser kan dackke knaene - antaget at evrige del
af benet er dackket i plade. Vi er enige om at det
ville vaere fair, men at en sidanne formulering vil
gore det unedvendigt komplekst, og kun dackke et
fital af mennesker.

Feltlaegen fjernes (afsnit 2.10). Der blev dreftet om
feltlegen skulle udgi, men der var generel stor
opbakm'ng til feltlaegen.

Font: Der har varet et enkelt enske om vi kunne
@ndre fonten, til en mere laesevenlig. Dette afvises,
da Luminari-fonten er den officielle font for
Krigslive - og den vurderes til at vere en god
balance mellem lesevenlig og sej at se pa.

Rakkevidde pa krudtviben (afsnit 5.8). Der blev
dreftet om der skal indsxttes en formulering om
maksimal raekkevidde pi krudtviben uden projektiler.
Arrangerene har dreftet det, og har vurderet at det
vil vare svart at afstandsbedemme - og at en
sadanne regel, hurtigt skaber mere konflikt end den
gavner. Man kan let blive uenige om hvad afstanden
egentligt er. Det er stadig ensket at udfase
projektillese krudtviben pa sigt, som leser problemet
komplet.

Maks skade fra afstandsviben (afsnit 3.4). Der blev
dreftet om man skulle sztte et cap pa hvor meget
skade man kunne tage fra afstandsviben. Der blev
formuleret et enske om, at man ikke kan tage mere

skade end svarende til én rustningskategori ned.
Arrangorene dreftede, at det i praksis giver mere
mening at tale om et maks pa 3 i skade, da dette
matcher et projektil i torso. Fordelen ville vare, at
det gor det lettere at huske hvor mange gange man
er ramt. I sidste ende besluttede vi, at undlade at
indfere den regel, af hensyn til ikke at nerfe
skytteenheder for meget.

(4)

L] Justering i krav til tung rustning (afsnit 6.0). I

snakken med referencegruppen blev der talt meget
om balancen i rustningskrav. Argumentet lyder, at
det er meget svart at komme op 1 tung rustning -
og der derfor nok ikke vil vaere mange enheder der
gider gore det. Det er bade dyrt, tungt og
besvaerligt at sammensatte si det sidder godt.
Arrangorene har kigget pi, og vurderet at holde
fast i reglerne som de stir. Der er flere argumenter
for dette. Det er vigtigt, at der er to poler (tung
og ikke pansret), som man kan se pa, for at vurdere
hvor pa skalaen man gider ligge (tung og ikke
pansret): det er meningen at de fleste enheder skal
have lyst til at ligge i let og medium kategorierne -
og kun et fital velger ekstremerne. Ved at der er
indfert en plus-kategori, si er springet til tung
noget mindre, fordi man kan tage medium plus i
stedet. Vi har desuden kigget pa flere enheder der
har veeret tunge til tidligere ir, og kan se at der
ikke er langt for dem, op til tung kategorien (1-3
RP). Det skal belennes at tage mere rustning pi og
det gor man nu. Det behoves ikke atid vaere en
fordel at tage mere rustning pa; for hvis det var
det, ville det jo veere pay to win. Derfor er det
vores vurdcring, at der lige nu er tale om en god
balance, hvor tunge enheder fir deres egen ret - og
kun er for dem som synes det er sjovt.

Kanoner har instant-kill (afsnit 3.4), Det blev
dreftet, men med henvisning til spilleroplevelsen for
den ramte, har vi vurderet at der ikke indferes
instant kill til kanoner - selvom der anerkendes, at
det balancemassigt godt kan give mening.



