Rrigslive 21 - #- Infofolder

Praktisk

Aflasning og parkering
e Inden man kerer ind pa omridet, skal der laegges en seddel
1 bilruden, med kontaktinformation (se bagerste side).

e  Folg dtid kerselsanvisningerne pi lokationen - der vil vaere

frivillige til stede, som hjaelper med at guide.

o Derer aﬂxsningsplads foran Nuln-Brettonia-lejren, hvorfra
ting skal beeres ind pa pladsen. Ved Averland lejren, kan
biler kere helt ind og leesse deres grej af. Ved begge lejre
gaelder, at bilen skal fjernes fra omridet hurtigst muligt
(ogsd ved nedpilning).

®  Der er to parkeringspladser: én til busser/ lastbiler - og én
til almindelige biler. Busser og lastbiler mé ikke kere ind pi
graesset, men skal holde sig til grusstier og asfalteret vej.

e  Man mi under ingen omstendigheder standse eller parkere
ved Stettepunktet / Orga HQ, Det er forbeholdt
sikkerhedsfolk og arrangerer.

Rede Kasketter

Ansvarspersoner under opsatning og ned-pilning har rede
kasketter pa, med skriften: KL Crew. F@lg venligst: deres
anvisninger. Der vil dtid Rede Kasketter i lejrene; henvend jer
til dem for at fa udpeget jeres lejrplads.

Logistisk stottepunkt & Orga HQ_

Der er ét logistisk stattepunkt, i midten af hver de to lejre, som
indeholder vand, toiletter, bade, affaldscontainer, kzlevognc,
braende og Orga HQ, Se hvor de enkelte faciliteter er placeret pa
kortet.

Briefing og spilstart

Der er arranger-briefing kl. 12.00. Vi medes i midten af
terraenet, ved det omride der hedder ~Stridsseerne”. Gi efter
musikken. Herefter er der generalstabsbrieﬁng 1 hver lejr, og
herefter spilstart.
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Indtjek / Enhedsledermode

Armbénd udleveres ved HQ, torsdag k. 10.00, samtidigt med at
der afholdes enhedsmede. Her udleveres alle armband til de
respektive enhedsledere. De resterende armbind kan afhentes i
mesterbunkeren.

Skrald og affaldssortering

Der sorteres i tre kategorier: Metal, Glas, og Rest (inkl.
papir, pap, Plast og bio). Sorg venligst for stringent adskillelse
1 disse kategorier, i gennemsigtige affaldssaekke.

Falgende skal man selv afskaffe: Mebler, alle former for
byggematcrialer, storskrald, batterier, beholdere under tryk
(f.eks. harspray, deo og gasbeholdere) og alt andet der ikke
passer ind i overstiende kategorier.

Logistiske mangler

Hyvis der mangler toiletpapir, drikkevand, stremmen gar eller
ligncndc, s tag kontakt din respektive stab. De tager fat 1 det
praktisk crew og igangsatter en lasning.

Drikkevand

Det er op til hvert enkelt hold at serge for vandbeholdere. Hvis
jeres beholdere er off-game beder vi jer om laegge noget over
eller gemme dem vak. Enhederne skal selv serge for at tage vand
med i felten.

Oprydning (leave no trace)

Der ma ikke efterlades spor efter eventet. Alt affald, helt ned
til cigaretskod og mindre skal fjernes. Serg for ikke at
efterlade skrald i lejren eller 1 terraenet. Nér i vil hjem, skal
jeres lejromride ryddes og gennemgis GRUNDIGT for
skrald pd jorden; kontakt herefter en af de rede kasketter for
godkendelse.

Kolevogne

Der er mulighed for opbevaring af madvarer i kelevogn ved
stottepunktet. For hver 20 personer man er i enheden, tildeles
man én kasse 1 kzlevognen; svarende til 8oxqox40 cm. Der
er navne pa hylderne. Husk at lukke deren til kelevognen taet
til og holde omridet ryddet/ pant.

OBS: Madvarer der ikke kan identificeres en ejer pa, vil blive
smidt ud.

Adgang til strem

Ved stottepunktet er der Placerct enkelte stremskinner, til
dem der har et serligt behov for at fi opladt personlige
hjeelpemidler (eks. sevnapne). Mobiltelefoner kan oplades i
nedstilfelde, men personlige hjeelpemidler har fortrinsret.
OBS: Det er strengt forbudt at anvende stremskinnerne til
elkedler, toastmaskiner mm.

Toiletter og badevogne

Der mi KUN komme toiletpapir i kummerne(!).
Hygiejnebind, tamponer, vadservietter og des lignende skal 1
skraldespandene.

Hvis der haenger afspserringsbénd pé et toilethéndt:ag, er dette
toilet 1 udu. Hvis et toilet gir i udu, si hacng selv

afspaerrings-bind pi hindtaget (ligger naer toiletterne).

Man mé ikke drikke vandet pa toiletterne. Hold venligst jeres
bad korte, af hensyn til alle andre der skal til.

Hjzlp med nedpakning

Nir der skal ryddes op om sandagcn, er alt hjelp til
nedpilning veerdsat. Det galder f.eks. hjeelp til nedpakning af
telte, flytte rafter, hente props og des lignende. Al hjaelp tages
imod med en kyshind. Kontakt vores logistikansvarlige Martin
Klifforth (evt. tag fat i Rede Kasketter eller stabe) hvis i
onsker at hjelpe til. Gerne allerede lordag efter spilstop.

Brende

Brande af placeret ved stettepunktet. Til dem der har bestilt
eget braende, vil dette vare tydeligt markeret. OBS: Paller og
pallerammer ma ikke tages - der er pant pi dem!

Der er en begransnet mangde gratis braende til fri
afbenyttelse - dette er tiltaenkt bélhygge. Udvis hensyn; Der
er ikke mere brande hvis vi leber ter. Det er tilladt at samle
lost brende fra skovbunden, men man mi ikke tage fra
opstillede braendestakker i omridet.

Efterfest

Vi skal selvfolgelig have en fed efterfest! Festen afholdes fra k.
21.00 - 02.00; ligc foran vandposten. Det starter med beerpong
og herefter er der dansegulv og party. Det bliver et
sammenskudt gilde, hvor alle gerne mi medbringe borde, banke,
stole, drikke og godt selskab.

Sikkerhed og konflikter

Orga HQ_

Under eventet vil der vaere arrangerer til stede i Orga HQ.
De koordinerer det praktiske hold, understatte stabene, std
for brandberedskab/ sikkerhed og lese ad hoc problemer under
eventet. HQ_har en dben radiokanal og kan kontaktes gennem
stabene (sifremt stabene vurderer det nedvendigt).

Godt naboskab

Det er vigtigt at udvise hensyn for sine naboer og holde den
gode tone. Larm og fest til sent om natten (efter midnat) ber
begraenses, hvis det er til gene. Hvis man oplcvcr gener, si tag

hefligt fat i naboerne og find en fornuftig lesning.



Code of Conduct / Konflikter

Til Krigslive skal alle vaere bekendt med Code of Conduct og
efterleve denne. Hvis der opstir konflikter med andre spillere
eller hold, skal du gi til din holdleder som hindterer
konflikten videre derfra, ud fra retningslinjcmc der er
foreskrevet i Code of Coduct. Stabe og arrangerer inddrages
forst nir der har varet et ®rligt og seriest forseg pa at lese
konflikterne selv.

Forstehjalp
Vi har proffesionelle samaritter til ridighed pa felgende
tidspunkter (under kampblokkene):

®  Torsdag kl. 13:00 -18:00

®  Fredag kl. o8:00 -18:00

®  Lerdag kl. 08:00 -18:00
I disse tidsrum har samaritterne ansvaret for fysisk og psykisk
forstehjaelp; de kan tilkaldes gennem stabene. Nir samaritterne
ikke er tilstede, er det op til enhederne at hindtere situationerne
selv. Ved alvorlige haendelser skal stabene altid orienteres.

Lyseradt band /knzeklys

Lyserade bind og knaklys betyder at man ikke ensker at indga i
kamp. Folk der berer lyseredt teller atid som at de overgiver
sig, og si rollespiller man uden omkring kamp.

Kampreglerne

Alle ber vare bekendt sikkerhedsreglerne der er beskrevet i
Kampreglerne. Reglerne ligger pa hjemmesiden. Tag evt. fat i
din holdleder sifremt du har spargsmal.

Brandsikkerhed

Brandreglerne til Krigslive ligger i dokumentet
“Ordensreglement”, som ligger pa hjemmesiden under “Praktisk”.
Det forventes at alle spillere (og serligt holdledere og faste
brandvagter) er bekendte med brandreglerne. Der vil labende

under scenariet blive fort tilsyn med brandsikkerheden.

Spilmekanik

Sold

Man fir len én gang dagligt, udleveret af i haerens
vardisedler, kaldet Kejserlige Mark. Som udgangspunkt fir
enheder udleveret svarende til 50 mark per soldat, men man
kan selvfolgelig fi mindre eller mere alt efter hvor godt
enheden har klaret sig. OBS: Sold udleveres til enhedslederne
af de respektive stabe.

Tyveri

De eneste to ting der ma stjales i spillet er kejserlige mark og
relikvier. Det er strengt forbudt at stjaele bannere, altre, hatte
eller andre personlige genstande. Alt andet kraever en eksplicit
forudgiende aftale med ejeren.

Relikvie-legen

Ved de to hares stabstelte, vil der blive placeret et alter med
3 hellige artefakter. Hvis man kan infiltrere fjendens lejr og
ved snedighed og list fi taget ét af deres artefakter med
hjem, si giver det selvfolgelig sold og héaneret.

Hvis man gir pi rov, mid man kun stjele ét artefakt, for hele

gruppen. Hvis alle artefakterne tages for hurtigt, sd stopper
legen. Det er god stil, at orientere stabene farst - hvis der er
tre grupper ude allerede, skal man koordinere sine indsatser.

OBS: Artefakterne skal baeres med to haender!

Portvagter og infiltration

Porten skal selvfolgelig bevogtes si spioner og tyveknaegte ikke
kommer ind (for f.eks. at stjale relikvier). Det er vigtigt, at
der udeves god leg for bide vagter og infiltratorer. Som
infiltrator ber man gore en indsats, for at komme ind af i
fiendens lejr. Det kan f.eks. vaere ved at du forklaeder dig;
Har gode overbevisende lﬂgne klar; Medbringer penge til
bestikkelse; Skriver falske breve eller falsk ID som giver
adgang. Omvendt, skal man som vagt spille med, og ikke
holde folk ude, bare fordi du ikke kan genkende dem offgame.
Tag gerne imod bestikkelse, lad dig narre af klogtige logne
eller sbenlyse forklaedninger.

OBS: Man ber kun gi offga.me ind 1 den ﬁendtlige lejr, hvis

man har offgame erinder.

Frivillige missioner

Hvis man ensker at hjalpe haren uden for de officielle kampe,
er der altid mulighed for at rapportere til staben. De kan
hjaelpe med at opstille yderligcrc kampe, missioner og lignende
pé tveers af herene.



Tidsplan

Onsdag d. 1. maj:

* 14:00: Mulighed for ankomst. Der ibnes ikke op for tid.

Torsdag d. 14. maj:

®  10:00-m:00: Enhedsledermode ved Orga HQ. Under
medet udleveres der armbind til enhedslederne. Herefter
kan armbénd udleveres ved kontakt til Orga HQ.
m:0o-11:30: Briefing for Tillidspersoner ved Orga HQ,

12:00: Arranger briefing ved ~Stridsseerne”.

12:30: Stabsbriefing ved appelpladserne i lejrene (herefter

er der ingame 4bningstale og spilstart)

®  14:00: Forste officersmede i stabsteltene (herefter er der
officersmede under middagspausen og om aftenen -
nermere detaljer planlaegges pa forste mede).

®  5:00: Kampblok 1 (Markslag / Erobring)

2 8:00: Lejrspil

Fredag d. 30. maj:
®  0g:00: Kampblok 2 (Bolvark / Stormlab)
®  15:00 Kampblok 3 (Markslag / Erobring)

Lerdag d. 31. maj:

®  0g:00: Kampblok 4 (Bolvaerk / Stormleb)

®  15:00: Kampblok 5 (Endeslaget) - herefter spilstop og
debriefing.

®  ioo: After party pi lokation over for vandposten.

Sendag d. 1. juni:

2 1:00: Alle spillere skal have forladt omridet. Hvis man
bliver og hjelper eller laver en aftale med arrangererne,
mi man selvfelgelig gerne blive laengere.

Seddel ti bilruden

Understiende seddel (eller en tilsvarende seddel, med samme
informationer), skal liggc 1 bilruden, pd alle biler til Krigslivc:.

SEDDEL TIL BILRUDEN

NAVN:

ENHED:

HAR:

TLF:




